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De realiteit in uw (Arc)GIS

ArcGIS Reality



ArcGIS Reality

Bertjan Zwerver
technisch consultant in het data-team



De realiteit in uw (Arc)GIS

ArcGIS Reality

Ready to use producten
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Imagery in ArcGIS



Visualisatie & Gebruik



Alle soorten en maten

Formaten

TIF, COG,
MRF, CRF |

NI TF,
netCDF/HDF/GRIB

150 formaten

75 raster typen

Drones

Terrestrial Lt T
_ Multl- VideO
Manier van inwinnen Nominaal spectral 360

Multi- Inspectie

dimensionaal R
Camer a @ensoeen

Radar
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Technologie groei in ArcGIS

A September 2020 nFrames joins Esti
A SURE for ArcGIS
A GIS Tech 2022




Reality Mapping met ArcGIS Reality

Creéren van nauwkeurige digitale representaties van de fysieke wereld

Site Scan for ArcGIS |
ArcGIS Reality Studio
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Verwerken imagery in ArcGIS

Site Scan
for ArcGIS SURE for ArcGIS
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Verwerken imagery in ArcGIS

Site Scan ArcGIS Reality
for ArcGIS Desktop

rcGIS
Drone2Map
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Large-Area Reality Mapping

Twee nieuwe oplossingen

/:\ ArcGIS Reality Studio e ArcGIS Reality for ArcGIS Pro
g

Share Reality Mapping
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Stand-alone desktop applicatie Extensie op ArcGIS Pro
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ArcGIS Reality for ArcGIS Pro

Reality mapping in ArcGIS Pro

AReality mapping van drones en bemande vliegtuigen
AMaak 3D-uitvoer rechtstreeks in ArcGIS Pro
Alnclusief Ortho Mapping-tools voor 2D-mapping, inclusief satellietbeelden

AAutomatiseer productieworkflows met behulp van geoprocessing-tools




/.\ ArcGIS Reality Studio

sﬂ Reality mapping at scale

AReality mapping over een groot gebied voor steden en landen
AStand-alone applicatie met een speciale gebruikersinterface
A3D-kaartgerichte interface die gebruikmaakt van de kracht van GIS
AOndersteuning van multi-head camerasystemen vanuit de lucht

AGeavanceerde fotogrammetrie voor nauwkeurigheid van landmeetkundige kwaliteit




Proces in ArcGIS Reality

H Rotaties b

Omega

Oitlonel: ,

Inwinnen Alignment / Reconstructie Delen en Gebruiken
Adjustment




Begrippen bij de inwinning

A GNSSJ/INS -> Initiéle oriéntaties

o
A Paspunten v -
A GSD D Sy
A Overlap -
A Obliek
A Nadir

GNSS/INS
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Optioneel:
LiDAR




GSD

De Ground Sampling Distance van de input imagery
bepaalt uw verwachte resultaat

Typische GSD voor zowel 2D- als 3D-uitvoervereisten ligt
ergens tussen 2 cm en 20 cm

Wat betekent GSD?

A'ln 2D - 5cm GSD = elke 5cm op de grond = 1 pixel in
een afbeelding

A Voor 3D heeft de GSD een directe correlatie met de
resolutie en kwaliteit van de uiteindelijke 3D-mesh...

ALage ruimtelijke resolutie

AGrote GSD







